


IN EEN STOOT

DER BALLENGY{INEEN HOEK
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o 2T 3 I Trekstoot amortl | 7 : 8 9
1 zfj#fect veranderlilk. 1 zi] effect veranderlilk. ; 1 lets boven het midden 1 centrum. . 1 middenhocg.
2 .o\m vol. 2 naar gelang de positie linksch effect. 2 hallvol rechts. "Linksch effect.
- ) <mﬂ 1 en 2 min of meer i 2 1/, vol links. Vraagt veel cefening. 2 haarfijn links.
B YO .
o - Positie II 15 stoot 4. :
Positle III Is stoot 5. _ ,

o) o 9.
. n N-!. Booéro e.ornoor

12 Reppelsivot. -




N DER BALLEN

14 Trekstoot,

13 I Rappelstoot.
1 centrum. Zij &ftect veranderlijk. -
2 3/, vol. 2 halfvel.

Positie II Is stoot 14.
Positie I is stoot 15.

b,
3
B
4
* 1.3 O
15 Trekstoot.
Veel linksch effect.
2 zeer dun.
Rood krijgt slechts #én
band. '

N EEN HOEK

IN EEN STOOT

B o

19 11 Trekstoot.

1 linksch effect.
2 bijna geheel vol.

Trekken over korten band.

20 Trekstoot.

1 zeer laag.
2 gehee! vol.

21 Piqués In de beide posi-

ties 1 en IL
1 weinig rechtsch effect.
2 3/, vol
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25 I Rappelstoot. . - 26 1 Getrokken lijnen. 27 II Trekstoot. ) 31 Seriestoot. 32 Serlastoot. . 33 Serlestoot.
1 middenhoog. . Doorschletstoot. 1 middenhoog, 1 lets boven het midden. 1 van boven, weinig 1_iets boven rm* midden,
I Zonder zij effect. .1 van boven rechtsch lets linksch effect. : linksch effect. rechts. veel qnnr_mnrw effect.
II linksch effect. effect. 2 halfvol. 2 hallvol. 2 haltvol rechts 2 halfvol links,
1 rechtsch effect, 2 3y vol, - véor rood omspelen, achter rood omspelen.
2 ongeveer 3, vol. Positie II is stoot 27. .

34 Serlestoot.
1 van .wo<.n=. een weinig
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VERZAMELEN DER BALLEN
. B

INEEN HOEK INEENSTOOT

s e

37 Verzamelstoot, , - 38 Verzamslitoot. 39 Verzamelstoot. - 43 Doublé-doorschietstoot, . 44 Brlcolestoot. 45 Massé-coulé,
1 middenhoog t van boven 1 middenhoog, 1 lets boven het midden, 1 middenhoog, 1 veel rechisch effect.
rechtsch effect. lets rechtsch effect. lets linksch effect, linksch effect. linksch effect, 2 3fy val.
2 3 vol. 2 3/, vol, .2 3, vol. 2 3/, vol. . 2 3/, vol,
. Op den klots, gewoon Positie I Is stoot 40.
aanspefen.

\O




49 Seriestoot.

1 middenrhoog,
zonder zi] effect.
2 3/, vol,

- Positie -II Is stoot 50..

50 Trekstoot over band,

1 veel van onder,

veel linksch effect.

2 1fs vol,

dus minder vol dan Inh 49.

51 Piquéstoot.
1 zonder effect.

2 z00 vol mogelijk.

o

52 Bricolestoot.

1 middenhcog,
max. rechtsch effect.
2 F—___..m u.\u <°_.

53 Serlestoot.

1 iets boven het midden,
veel rechtsch effect.

2 1, vol,

zacht spelen,

54 Trek-

klots-stoot.

1 van onder,

zander zi

2

u\b vol.

j effect.

55 Piquéstoot.
1 zonder effect,

2 us..u vol.

56 Seriestoot Bricole.
1 middenhoog,
linkseh effect.
2 eerst band, dan bal
2 1fy vol,

57 Serlestoot.

1 middenhoog,
veel linksch effect.
2 dun raken,

C
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58

1 laag rechtsch effect.
21/, val.

59 Piquéstoot over één band -

1 rechtsch effect.
M H\. <°_.

60

1 laag linksch effect.
2 1f, vol.
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61 Doubléstoot. 62 Doublé coulé, 63 Gewone doubléstoot. ’ 67 Doublé-coulé, 68 Doublé-rétro. 69 Doublé-rétro,
1 middenhoog, S 1 van boven 1 middenhoog, ,.. 1 van boven 1 van onder, 1 van boven,
muﬂu”._. _.on*Imn_._ effect. _Mm:_an: m*_*un.. " <mmu. _H:r_mnr etiact. linksch efect. linksch effect. ‘ rechtsch effect.
vol. zoo vol mogelijk. 2 3/, vol. -~ : . | Hjk.
_uom_yn II is stoot 62. i vomm"_M Il Is stoot 64. : 2 % vol. 2 #00 voi mogelilk 2 %00 vol mogel]
: Positie I1I is sioot 65. . .
o 0 i

——elo,

.

6% Doublé-rétro 66 Gewone doubléstoot,
. 1 ven onder 1. middenhoog ‘

70 Doublé-could,
1 van hoven,



S E R IE ST OOTE N + S E R IE S T O O T E N
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73 Rappelstoot. . - 74 Verzamelstoot. 75 Klotsstoot, 79 Rappelstoot. mon.__*Mvm_u,oo__. _ .uo m._Nm‘__-N_Mn_”M”“M.. e 70
1 middenhoog, 1 middenhoog, 1 van boven, 1 van boven, elfde manier als 79. e .
een weinlg linksch effect. rechtsch effect. rechisch effect. . welnlg rechts. Moet op rood gespeeld ZMMmMn rood gespeeld
2 1/ vol. 2 1/y vol. 21/, vol. ; ) 2 halfvol. worden, w .

Positie II is stoot 74, , . & Te spelen op rood of wit.
Positie I is stoot 75. . -
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VERZAMELENDER BAYEN IN TWEE STOOTEN
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85 Acqul TR
1 <Mﬂ=m“.o.“ een g._>on:__w oot mﬂ._>nnh__ﬁ_m€.ﬂo-. 91 Placementstoot. 92 Placementstoot. 93 Placementstoot.
: il rechter of middenhoog, . t van b 1 middenhoog, 1 middenhoog,
m«opﬁ,n,\oﬂmn_.,wor effect. <N<op_\q_. 9 «_on_..ﬁn_.. ozon.». , veel linksch effect. NOMMM_. wuwmrnnr iets rechtsch W:mo_. lets rechtsch effect.
zacht wm_.dum_m:. Nmn_..u. v fen 2 redelijk dun, 2 en 3 beide zeer dun. 2 dun. 2 zoo dun mogelijk.
aanspeien. zacht aanspelen. Placement nemen op wit. Placement nemen op rocd. Placement nemen op wit.




VERZAMELEN DER BALLE N{INTWEE OF MEERDERE STOOTE N
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97. muvum_u»mo_. ‘

1 van boven,
weinig rechtsch effect.
2 3/, vol.

98 Seriestoot.

1 middenhoog,
veel rechisch effect.
2 »\_— <O—.

99 Verzamelstoot.

1 middenhoog,
veel rechisch effect.
2 1f, vol.

-

101 Bricolestoot.
. 1 van boven,
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103

1 middenhoog, een
weinig rechtsch effect.

104

1 middenheog,
rechtsch effect.

105 Slagstoot.

1 van onder,
rechisch effect.

102 Placementstoot.
1 van, boven,

2 t/y vol. 21 l. 1
Hard doorspelen. Im_.\n___ Mwoaun_m? 2 %a vel
4
Ontmoetingstoot. 107 Doorschiet- 108

?immaroon.




'HET VERZAMELEN

DER BALLEN OP <m_~mn_._.__._.mzcm_
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109 Eén bandstoot.
1 van boven,
een welinig rechts,
2 vol.

111 Trekstoot over twee
banden. :
1 van onder,
linksch effect.
2 zoo-vel mogelijk.
Een weinig amortiseeren.

410 Trekstoot ovar &één band.

1 van onder,
linksch effect.
2 licht raken links.

L
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114 Massé placementstoot,

113 Rappelstoot.
Lowan onder, keu zeer stell
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WUZE VOOR -DE SERIEAMERICAINE OF WEL VOOR HET KADERSPEL
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116 Placement trekstoot.
1 van onder, zonder zij
effect.
2 zoo vol mogelijk.

115 Piqué-rentré.

1 linksch effect,
2 rechts raken.

117 Rappelstoot.
1 trekken met amortl,
zonder zljeffect.
2 zoo vol mogelijk.

o~
N\

119 Coulé-rappelstoot.



_._mq_ VERZAMELEN DER BALLEN OP VERSCHILLENDE{WUZE VOOR DE SERIE-AMERICAINE OF WEL VOOR HET KADERSPEI

"

| __ . 1>

e lh‘o.uh.l ,. i e/ . w1/ o
L \ , ;u“ v . (
E o) V (
121 Trekstoot over .mw: hand. 122 Piquéstoot. ~ 123 Rappelstoot over één : 127 Trekstoot over één band. 128 Piquéstoot. 129 Rappelstoot.
1 iets onder het midden, 1 zonder zij effect. band. 1 half laag, linksch effect. 1 zonder effect, 1 middenhoog, _
een weinig linksch effect. 2 gewoon vol raken. 1 van boven, 2 zoo vol mogelijk. keu redelijk steil. rechtsch effect.
2 zoo vol mogelijk. linksch effect. : . 2 vol aanspelen. 2 zoo vol mogelilk.
2 vol aanspelen.
G

oo

-Coulé-klotsstoot. 131 Eén bandstoot, ..
—_— 1 3*&0.._ , oot .

._.Mm Piqué rappelstoot. 126 Extérieur met speslbal. :
.} teghtsch effect, . Bal 2 doubleert.. . . van bove




HET VERZAMELEN DER BALLEN OP VERSCHILLENDEy WIZE VOOR DE SERIEAMERICAINE OF WEL VOOR HET KADERSPEL
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133 Eén bandstoot. 134 Rappelstoot. . 135 Eén bandstoot. 139 Rappelstoot. . 140 Trekstoot aver 2 banden. 141 Placementstoot.
1 iets boven het midden, 1 van onder, 1 half laag, 1 trekken met amorti, een 1 trekken met amortl, 1 van boven,
rechtsch effect. rechtsch effect. zonder zl] eftect. weinlg linksch effect. rechtsch efiect. een weinig links.
2 vol aanspelen. 2 tf, vol. 2 zoo vol mogelijk. 2 een weinig links raken. 2 zoo vol mogelijk. 2 licht raken.

Placement nemen op wit.
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._awn _u_uno_.__.n...-.n.oo..
1 yafi-onder,

.___—N mm: _un_&loor




ENKELE OEFENSTOOTEN EN/GEMAKKELIJKE FANTASIESTOOTEN
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145 Fantasie o..;:...ou::n- 146 Massé-ontmoetingstoot. - 147 Fantasie-ontmoeting- ) 151 Klotsstoot. 152 Zwiep-doorschietstoot. 153 Zwiep-doorschiatstoot. )

stoct. ) 1 links. stoot. 1 van onder, 1 zoo hoog mogelik, 1 maximum van boven,
1 middenhoog, 2 halfvol. 1 van boven, zonder zij maximum linksch effect, maximum linksch effect. maximum linksch effect.
veel rechtsch effect. 1 vangt 3 in den hoek op. effect. 2 vol, 2 vol. 2 vol.
2 halfvol, - : 2 vol.
1 ontmoet 3 in den hoek. : 1 ontmoet 3 in den hoek. ‘
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e
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154 Springstoct. ~

150 _“!._roﬂ_\ono:gooz_..n.




STOOTEN BlI) DE THEORIE DER EFFEC

o

157 0:*Boo»_anw.n_oo_..
schietstoot,
1 van boven,
linksch effect.
2 geheel vol.

schietstoot,

1 van boven,
linksch effect.
2 geheel vol.

158 Ontmoetings-door-

159 Trekstoot amortl.

1 van onder,
rechtsch effect.

2 n\—.— vol.

TEN EN DER LOOPLIJNEN DER BALLEN

161

o FUR ]

1 van onder,

- pander i efisct.

162 :
1 lets onder het midden,

163
1 lets onder het midden,
linksch effect.

2 1fy vol.

164

1 van onder,
linksch effect.
2 3/, vol.

165

1 amortilijn,
rechtsch effect.
2 8/, vol.

A

&)

166
1 van on

der, |

LA

168 Fantasiestoot.

1 200 g



e o PPN A = = - S

i
i
L
H

ENKELE DOORSCHI
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169 Gewone ..._o.oqunv.__o,.
stoot,

o

)

170 Geamortiseerde door-
schietstoot.
Rechtsch effect.
Keu achter iets hooger
om te amortiseeren.

171 Zwiep-doorschietstoot.

1 maximum van boven.
2 maximum rechtsch
elfect.

2 vol.

7

173 Doocrschietstoot.
Veel linksch_effect, om

3 te

174 Doorschietstoot.
Veel rechtsch effect om

OOTEN

EN KLOTSSTOOTEN

B 0

175 Coulé-doublé.

1 van boven,
linksch effect.

2 zoo vol mogelijk,

*

176 Doorschietstoot.

1 van boven, een
welnig linksch effect.
2 z00 vol mogelljk.

177 Klotsstoot.
1 van boven,
linksch effect.
2 1/, vol,
Placement nemen op wit.
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179
Als 177, maar gewoon
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181 Plquéstoot.

1 midden.
2 volledig vol.
Keu tamelijk recht.

182 Piquéstoot.
1 zonder effect,
goed diep sieken,
2 vol.

183 Piquéstoot.
1 weinig links.
2 een welnig rechts.
Keu recht,

873

O O 7T

hnbVG/J,\Q

185 Piquéstoot. "
-Speelbal vast op wit.

186 Plqué rentré.
o g linksch eHfect,

o

188 Klelne massé could. 189 Massé coulé.

187
a. kleine masséstoot, 1 weinig van voor, 1 van voor.
bal 1 een weinig van voor. 2 1/, vol. 2 1fy vol.
bal 2 dun. Keu iets schuin.
Keu tamelijk recht,
b. zelide stoot, maar
langs anderen kant.
Q
190 Massé could. 191 Gawone
: 1 lets over.

1 in het midden.

ety




HERSTELLINGSSTOOTEN.
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SERIE >me_0>_2m

POSITIE DER BALLEN A. R 1 piqus R 2 piqué R 3 piqué R 4 piqué
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. W 9 bricole W 10 ﬂ 1" R 12 massé
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STOOT | STOOT I . STOOT M .
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BUKOMENDE STOOTEN R 13 uma:m. R 14 massé R 15 piqué R1s
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_ STOOTV ~ STOOTVI STOOT Vil
. Dun op wit en " Rood losduwen
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R1s

: W 19 piqué
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ZUIVER ROLLEN VAN EEN BAL DWARSEFFECT

Fig. 1.

. Fig. 3.
De draaiing heeft plaats om de horizontale as C D die lood- *
recht staat op de bewegingsrichting A B. De figuur is voor links dwarseffect geteekend. De extra rotatie
van het effect heeft plaats om de horizontale as CD. De
baan van den bal, die voor het middelpunt is geteekend, is
de kromme A B. Deze is een parabool die in het middelpunt
raakt aan de rotatie-as C D en in het punt R overgaat in een

rechte lijn.

POSITIEF EN NEGATIEF EFFECT - ZIJ-EFFECT

Fig. 2.




ERRATA.

Blad B Stoot 52 Links i.p.v. Rechts.
Blad 15 Stoot 174 zijn 2 regels verwisseld
. Foto 1
De zwieptreksioot, Zie de beschrijving van stoot 10,
Foto 2
Dit is stoot 20a van het Greot Spel.
\ Er kan niet met een platte keu worden getrokken omdat bal 3 in den weg ligi. De foto geeft

aan hoe de bok moet geplaatst worden om over 3 heen den speelbal van onder te kunnen

attaqueeren.
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Foto 3.
Dit is sloot 20b. van het Groot Spel. __.

De bok kan hizr niet meer geplaatst wor-
fotn ¥ omdat 3 daarvoor te
bal ligt, Er is dus geen
wceren.

voals

e
khoid dan te p
senige oclening om de hand

1 wraagh ¢
in de goede positin over ba! 3 heen to

ploalsen, zon ler hem daarbij e raken,

Fote 5
Ri

het lichaam goed voorover

doorschietstooten moel

gebogen worden om zoo-
veel magelijk langs de keu
te kunnen zien on het juis-
te punt te kunnen bepalen
waar bal 2 geraakt moet

({.C:_a.l

Foto 6

De zwiepdoorschietstoot.

Foto 4

Zia HAa  hacrbriiviem o wusm



ato B

Foto 7

Deze demaonstrecrt mat fnto B hae de

hand moet wearden gepleatst  bi)
massé's en bij de messte piqués. Zie d=
beschrijving van stoot 184.

Ll .1 xu
g e Sl
Pa- Sy Tlnanlraat 3 Rl
PRI R h Shsa e ppmimi o i e
U p LR Y s s b s
Fhapinad Thee e mn p ey ¢ 43 iR LI s e
LA I AR LN R T bt e o

Foto ¢

w; S0 nﬁm i 5 <
! prques Zoos T | van stoot 18
4 . & l 4 cet de hand @mC_mmﬂw» WO den zo um;m L@ C

Foto 10
Deze foto geelt de posi

van lichaam en
keu aan bij het spelen van zecr klcin spel




Foto 11

Dit is stoot Hl der Seric-Américaine — het spelen op den klots —. De foto geeft aan hoe
dergelijke kleine trekstoctjes moet worden gelegd. De drie vingers worden
ocodat deze zoo vast magelijk op hst

de vocrhand bij
breed uitgespreid en er wordl flink op de hand gedruki, z

biljart ligt.

Foto 12
Dit is stoo! WV, de poussésloat, der Serie-Américaine. Zooals in foto 11 s de voorhand stevig
ol om alle mogelijke afwijkingen van hel voorste gedeelte der keu te

op het hiljart qepl

vermijden.

Foto 14

Dit is de hersellingsstoot Ry der Serie-
Américaine. Dec speelbal kan hier niet
goed bereikt worden. Men zorge in zulke
gevallen eerst en vooral tenminste de
voorhand op de gewenschte plaats en zoo

Foto 13
Dit is de herste
Ame

en op raod kan nict worden gespeeld, Er

ingsstoot R, der Serle-

icaine. De speelb

3! ligt vast aan wit

wordl dan iets vooruil gepiqueerd en in

het  terugkomen  rood dun geraakt om

danrnn op wit 1o caramboleeren. Te spe-

len met een sleile keu en met hoog ge-
plaatste hand om gemakkelijker de ge-

wenschte kracht te kunnen geven.




Foto 16

Dit is de herste
ricaine. Omdat hand niet op het
worden geplaatst is hel ecl
af te stooten. Daar-
om moet er hijzo re zorg worden be-
steed aan de pos jichaam, arm
en hand. Goed tegen het biljart leunen
en de elleboog flink in de zij drukken,
0 Liabarkand niet beweegt, Het

ngsstoot Ra

ballen liggen g¢
als op foto 14, maar

L, zoodat de s celt
te bhereiken is om op de

ynier te masseer

te ma

Foto 18
Dit




Foto 20

Plantsing der hand wanneer doo kew op
Jden band van het biljart kan rusten. D=
keu glijdt tusschen wijs- en middenvinger
door en wordt door den duim tegen den
wiisvinger gedrukt om zijdelingsche af-

C

]

16t

Steunt hel

il

a_m., n

gestoat Ry der Seric

ovarkant

Foto 21
Dit is de p

ousséstool 1V der Serie-Américaine die zooveel mogelik in het midden van den
langen band van

het biljart moet worden toegepast,

Foto 22
Vaar het spelen der Serie-Américaine langs den langen band moet er dikwiils met korte keu
icht te zijn van den

worden gespeeld om bij de ballen te kunnen blijven staan en niet very

overkant van het bitjart te spelen




Foto 23
Dit is voorbectd 15 van het brengen der
Serie-Amdéricaine Het s con piquéstoot

celbal extéricur van 1o

waarhii de

gubracht Hieibij s

1 te gaan zilten omoin

zon r

potuarlijke houding te blijven

e forceeren de gewenschle positie te

kunnen krijg

WP

Foto 25

Men ziet hier de voorhand
van fotlo 24 vanuit een an-
deren hoek genamen. De
voorhand is geheel over bal
3, die in den weg ligt, ge-
plaatst, zoodat de speelbal
zuiver op de gewenschte

plasts  geattagueerd  kan

MO LQ:.

Foto 26
Dit is voarbeeld 21 van het
brengen der Serie-Améri-

Foto 24

Dit is voorbeeld 18 van het brengen der
Serie-Américaine. Deze foto demonstreert
te zamen met loto MNo. 25 hoe de voor-

oy I T §

caina, Het is een gewone
kleine massé-coulé. Ziet de
verzorging van keu en hand
zells bij zulke kleine stoot-




Foto 28

Foto 27
Een gewone massésioot linksom, waarbi]
rood aan den linkerkant geraakt wordt

Foto 29

De speelbal ligt vast aan de ballen 2 en 3. Hij word! dan zoo-
veel mogelijk van onder geraakt, zoodat hij lets vooruitleopt en
terugkomt. De keu wordt dazrbij tamelijk steil gehouden. Het
lichaam moet z66 worden geplaatst dat er goed langs de keu
kan worden gezien en er wordt met een kaorten slag afgestocten.




